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Ubung A: Anhalteweg

Der Anhalteweg eines KFZ setzt sich zusammen aus dem Reaktionsweg und dem
Bremsweg — also vom Erkennen einer Gefahr bis zum Stillstand des KFZ.
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Scripte eine Webseite, die unterschiedliche Anhaltewege gegenuberstellt. Arbeite
hierfur Objektorientiert mit einer Konstruktorfunktion mit dem Ziel, dass beliebig viele
Objekte dimensioniert werden. Per Klick auf einen "Abbremsen-Button" soll der
Anhalteweg errechnet und dementsprechend dargestellt werden.

a Js Konstruktorfunktion, Eigenschaften und eine Methode
U css Ansprechende Gestaltung (Freies Design)

U Vereinbarung/Dimensionierung mit new und der Geschwindigkeit als
Ubergabe. Die Konstruktorfunktion heit meinAuto ()

var autol = new meinAuto (50) ; // € autol fahrt 50 km/h

var auto2 = new meinAuto (100) ; // € auto2 fahrt 100 km/h

var auto3 = new meinAuto (130); // € auto3 fahrt 130 km/h
( )

140) ; // < auto4 fahrt 140 km/h

new meinAuto
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Ubung B: OOP Prasentation

Erstelle eine Prasentation liber weitere Feinheit der Objektorientierten
Programmierung in JavaScript.

O Themen: Verschachtelung von Objektliteralen, Zugriffsrechte der
Konstruktorfunktion, Anonyme Funktionen, Prototypen (Vererbung,
Zugriffsrechte), Aggregation, Closures und Uberschreiben ...

U Freie Wahl des Prasentationsmedium (z. B. eine Webseite, PowerPoint, ein
Plakat, Mind-Map, am Whiteboard, einen Film usw.)
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